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Citatka transpondérovych kariet

SK - Pokyny a upozornenia pre instalaciu a pouzivanie







1 - VSEOBECNE UPOZORNENIA A BEZPECNOSTNE OPATRENIA

POZOR! @ Délezité bezpetnostné pokyny: @ Tieto pokyny st doleZité pre bezpecnost, preto si pred
zaCatim prace pozorne pretitajte navod. @ Tieto pokyny uschovajte. @ Pred zacatim instalacie
skontrolujte, ¢i je vyrobok vhodny na pozadované pouZitie (pozri ,Obmedzenia pouzitia vyrobku” a
Jechnické (idaje vyrobku). Ak nie je vhodny, v instalacii NEPOKRACUITE. @ S vyrobkom pri indtalacii
zaobchadzajte opatrne, chrarite ho pred stlacenim, narazom, padom alebo kontaktom s akoukolvek
kvapalinou. Viyrobok uchovévajte mimo zdrojov tepla a otvoreného ohfia. Nedodrzanie uvedeného
mdze vyrobok poskodit a zvysit riziko nebezpelenstva alebo poruchy. Ak by sa to stalo, intalaciu
okamgite preruste a obratte sa na servisn(i podporu Nice. @ Ziadnu €ast vyrobku neupravujte. Iné ako
uvedené Ukony moZzu spdsobit len poruchy. Vyrobca nezodpoveda za Skody sposobené provizornymi
Gpravami vyrobku. @ Vyrobok nie je ur¢eny na pouzivanie osobami (vratane deti) so znizenymi
fyzickymi, zmyslovymi alebo duSevnymi schopnostami ani osobami bez dostatocnych skisenosti alebo
znalosti. @ Vyrobok nie je ur¢eny ako ochrana proti vniknutiu. Ak chcete Ucinnej$iu ochranu, doplrite
automatiku dalSimi zabezpecovacimi zariadeniami.

2 - POPIS VYROBKU A URCENE POUZITIE

ETPB je Citacka transpondérovych kariet z radu ERA. SLUZi na ovladanie automatik dveri, bran,
garazovych bran, sekcionalnych bran a inych podobnych zariadeni.

Umoznuje ovladat a spristupnit miesta a sluzby opravnenym osobam, ktoré maju platnd kartu.
Zariadenie funguje len s vyrobkami Nice vybavenymi technoldgiou ,BlueBus’, ktora podporuje
ovladacie zariadenia. POZOR! - Akékolvek iné pouZitie ako urcené alebo pouzitie v inych
podmienkach, ako su opisané v tomto navode, sa povazuje za nespravne a zakazané! @ Zariadenie
komunikuje s riadiacou jednotkou a ostatnymi pripojenymi zariadeniami prostrednictvom systému
,BlueBus". Tento systém je zalozeny na ,paralelnom” zapojeni bez polarity pomocou 2 vodicov, ktoré
vedu napajanie aj komunika¢né signaly. K jednej riadiacej jednotke ,BlueBus” moZzno pripojit az 4 z
nasledujucich zariadeni: ETPB (¢itacka transpondérovych kariet), EDSB, EDSIB (Ciselné kodové
klavesnice). Kazdé z tychto zariadeni musi mat in(i adresu ako ostatné zariadenia (nastavuje sa
prepojkou - pozri Tabulku 1), aby riadiaca jednotka pri ,postupe rozpoznania pripojenych zariadeni”
rozpoznala kazdé jednotlivé zariadenie. Na ochranu pred podvodnymi pokusmi o vymenu zariadenia
vytvori riadiaca jednotka pocas ucenia dalSie kddované prepojenie so zariadenim, ¢&im ho naviaze na
seba. Dalsie informacie o systéme ,BlueBus* ndjdete v navode riadiace] jednotky. @ ETPB umozfiuje
vyslat povel automatike len vtedy, ak ma pouzivatel kartu, ktord je ulozena v pamati ¢itacky a je platna
pre dany povel. Povel sa vysle po priblizeni karty k ¢itacke. Nainstalovana pamatova karta (mod.
BM1000) dokaZe ulozit az 255 kariet. Priradenie kariet k povelom sa uklada pri programovani
opisanom v tomto navode. Pamatovi kartu mozno tiez vybrat a naprogramovat priamo v
programovacej jednotke Nice (0-BOX alebo MOU).

=
w

3 - OBMEDZENIA POUZITIA VYROBKU

@ Vyrobok mozno pripojit len k riadiacej jednotke Nice S.p.A. vybavenej technoldgiou ,BlueBus’, ktora
podporuje ovladacie zariadenia. @ K jednej riadiacej jednotke ,BlueBus" mozno pripojit az 4 z
nasledujucich zariadeni: ETPB (¢itacka transpondérovych kariet), EDSB, EDSIB (Ciselné kodové
klavesnice). @ Pred instalaciou si precitajte kapitolu ,Technické idaje vyrobku“ a overte, ¢&i podmienky,
v ktorych sa ma vyrobok pouzivat, st v ramci limitnych hodndt stanovenych vyrobcom.
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4 - INSTALACIA A ZAPQJENIE

4.1 - Upozornenia k indtalacii

@ ETPB sa musi upevnit na zvislu stenu. @ ETPB sa musi inStalovat na miesto vhodné pre jeho
rozmery, ktoré zabezpeci lahky pristup pri pouzivani a Udrzbe vyrobku. @ ETPB sa musi intalovat na
miesto chranené pred rizikom nahodného narazu. @ ETPB instalujte vo vyske 1,5 m od zeme, aby sa
karta lahko Citala. @ ETPB sa musi instalovat na pevny povrch, na ktory ho mozno stabilne upevnit.

4.1 - Postup intalacie

@ 01. Vlastnosti pouzitych elektrickych kablov najdete v navode riadiacej jednotky. @ 02. Miesta
upevnenia zariadeni zvolte podla upozorneni na zatiatku kapitoly 4. @ 03. Pripravte ochranné
chranicky pre elektrické kable. @ 04. Kazdé zariadenie upevnite podla obrazkov 1, 2, 3, 4, 5. @ 05.
POZOR! - Pred akymkolvek elektrickym zapajanim sa uistite, Ze je odpojené napdjanie. Elektrické
kable vlozte do ochrannych chranitiek a zariadenia zapojte ,paralelne” (obr. 6): polaritu netreba
dodrziavat. @ 06. Ak je v zariadeni viac pristrojov (aZ 4 zariadenia vratane ¢iselnych kddovych
klavesnic EDSB / EDSIB, ak su pouzité), na kazdom z nich zmerite polohu prepojky (obr. 7) a zvolte
adresu podla Tabulky 1. Pozor! - Kazdé zariadenie musi mat inti adresu ako ostatné

zariadenia. @ 07. Zapnite napajanie riadiacej jednotky: LED ,L2“ (obr. 7) blika a signalizuje typ a stav
pamdte BM nainstalovanej v zariadeni (vyznam bliknuti pozri v Tabulke 2); ak je pamat prazdna,
nasleduje 5 pomalych bliknuti. @ 08. V navode riadiacej jednotky vyhladajte postup ,rozpoznania
zariadeni pripojenych k riadiacej jednotke" a vykonajte ho (riadiaca jednotka tak jednotlivo rozpozna
kazdé pripojené zariadenie ,BlueBus"). @ 09. Vykonajte programovanie zariadenia pod!a kapitol 5, 6,
7,8. @ 10.Po

AB A gnalizacia LED ajuca sa pamate B
Signalizacia LED ,L2° Vyznam
1 bliknutie () BM60
2 bliknutia (%) BM250
3 bliknutia (*) BM1000
4 bliknutia (%) Signalizuje, Ze st ulozené neplatné karty
5 bliknuti (*) Chyba pri ¢itani paméte

(*) = Ak po tychto bliknutiach nasleduje 5 (pomalych) bliknuti, pamat je prazdna.

TABULKA 1 - Adresovanie instalovanych zariadeni

AB A ove signa a POCas programova
Zvukovy signal Vyznam
1 signal Signalizuje, Ze pred ¢itackou bola prilozena

platna karta.

2 po sebe idiice signaly + 1 signal Signalizuje, Ze pred itackou bola prilozena neplatna

Adresa - 1 Adresa - 2 Adresa - 3 Adresa - 4
o o o o
ol By | % i: %

karta.

3 signily Signalizuje Uspesne dokoncenie
programovania.

5 signalov Chyba pocas programovania.

Signalizuje chybu a netispesné dokoncenie

Séria signalov .
programovania.
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naprogramovani si o pouzivani zariadenia precitajte kapitolu 9; potom vykonajte skusku podla kapitoly
10, aby ste overili spravnu ¢innost instalovanych zariadeni. @ 11. Nakoniec instalaciu dokontite podla
obrazkov 8, 9.

5 - DOLEZITE UPOZORNENIA K PROGRAMOVANIU

5.1 - Dva rezimy programovania: ,Easy” a ,Professional”
@ ETPB mozno programovat dvoma réznymi, navzajom sa doplfiajcimi rezimami:

- rezim programovania ,EASY": jednoduchy rezim programovania len so zakladnymi postupmi (pozri
kapitolu 6) na ukladanie a mazanie kariet.

- rezim programovania ,PROFESSIONAL": zloZitej3i rezim programovania s viacerymi funkciami, z
ktorych niektoré su Specifické a vhodné pre profesiondlne pouzitie. Postupy v tomto rezime (pozri
kapitolu 7) umozriuju ulozit az 255 kariet (pocet sa mdze Lisit podla nainstalovanej pamdtovej
karty).

« Programovanie v rezime ,Professional” vyZaduje pouzitie jednej alebo dvoch kariet ,MASTER".
POZOR! - Karty ,MASTER" musia byt prvé karty uloZené do Citacky.

@ Rozdiely medzi rezimami programovania ,Easy” a ,Professional” su
v samotnom programovani a vo vyslednych moznostiach. Pre pouzivatela st rozdiely minimalne.

@ Rezimy programovania ,Easy” a ,Professional” sa navzajom vylucuju, t. j.
0 pouzitom rezime treba rozhodnut pri programovani prvej karty. Ak uz bol rezim programovania
zvoleny (= pamét obsahuje aspori jeden program) a obsluha chce rezim zmenit (z ,Easy* na
,Professional” alebo naopak), musi najprv vymazat pamét ETPB.

@ Pocas programovania zariadenie vydava zvukoveé signaly, ktoré oznamuiju, Ze funguje
spravne alebo Ze nastala chyba. Informacie o tychto zvukovych signaloch ndjdete v Tabulke 3.

5.2 - Vztah medzi dostupnymi povelmi
a rezimami kariet

@ (itatka ETPB moZe vysielat riadiacej jednotke dva rozne povely. V tomto navode
sa vseobecne oznacuju ako povel ¢. 1 a povel ¢. 2. Kazdému z nich je z vyroby priradeny povel na
pohyb. Priradenie je takéto:

- povelu & 1 je priradeny povel na pohyb ,Krok za krokom®;
- povelu ¢. 2 je priradeny povel na pohyb ,Ciasto¢né otvorenie®; Pozn. - Povely na pohyb priradené

z vyroby mozno pod!a potreby kedykolvek zmenit (pozri Tabulku 4 v kapitole 8) postupmi v odseku
8.3.
@ Kartu mozno uloit s tymito povelmi:
A - s povelom ¢. 1;B - s povelom ¢. 2; C - s
oboma povelmi (€. 1 aj ¢. 2).
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Kapitola 6

PROGRAMOVANIE KARIET V REZIME ,EASY*

©

POSTUPY

Naprogramovanie karty platnej len pre povel ¢. 1, len pre
povel ¢. 2 alebo pre oba
povely (€. 1aj¢. 2)

UPOZORNENIE - Po skonceni sa programovanie neda zopakovat. DalSie karty naprogramujte
postupom v odseku 8.1.

01. Stlacte tlacidlo ,T* (obr. 7): titacka kazdych 30 sekand vyda zvukoveé signaly...
02. ..zvolte jeden z uvedenych povelov a vykonajte prislusny tkon:

« naprogramovanie povelu ¢. 1 = novu kartu raz prilozte pred itacku.
* naprogramovanie povelu ¢. 2 = novyl kartu dvakrat prilozte pred Citacku.
« naprogramovanie povelov ¢. 1 aj €. 2 = novl kartu 3-krat prilozte pred Citacku.

03. Po prvej karte mozno naprogramovat dalSie karty tak, Ze pre kazdu zopakujete bod 02 do 10
sekund od priloZenia poslednej karty. Pozn. - Pre kazdu novu kartu mozno zvolit ktortkolvek z
troch moznosti.

04. Postup ukoncite tak, Ze po priloZeni poslednej karty pockate viac ako 10 sekdnd.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

UPOZORNENIE - Dal3ie funkcie v rezime ,Easy" sti opisané v kapitole 8.
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Kapitola 7

PROGRAMOVANIE KARIET V REZIME ,PROFESSIONAL*

@ V rezime ,Professional” mozno karty programovat pre jednotlivych pouZivatelov (alebo skupiny
pouzivatelov). Karty tak mozno podla potreby jednoduchie pridavat alebo odoberat.

@ Tieto postupy umoziuju naprogramovat potrebny pocet kariet (az 255,
podla nainstalovanej paméte BM), niektoré vymazat, spocitat ich, vymazat celdl pamét a pouzivat
dalSie Specifické funkcie.

@ Postupy v rezime ,Professional” vyzadujui pouitie jednej alebo dvoch
kariet ,MASTER" Karta ,MASTER" je bezna karta, ktora sa musi naprogramovat na zatiatku
programovania v rezime ,Professional’, ked je pamét BM este prazdna. Mozno vytvorit tieto karty
LMASTER":

- ,MASTER-1" a ,MASTER-2" st alternativou ku karte ,SINGLE MASTER". ,MASTER-1" slZi na
ukladanie povelu ¢. 1; ,MASTER-2" sluZi na ukladanie povelu ¢. 2.

- karta ,SINGLE MASTER" je alternativou ku kartdm ,MASTER-1" a ,MASTER-2". Na jednej karte uklada
povel €. 1, povel €. 2 alebo oba povely (€. 1 aj €. 2).

UPOZORNENIE - ,MASTER-1“ A ,MASTER-2" sldzia na vytvorenie dvoch samostatnych skupin kariet
(karty v skupine mdzu aktivovat len jeden z dvoch dostupnych povelov). Ak dve skupiny kariet nie
st potrebné, mozno naprogramovat jedint kartu, nazyvant ,SINGLE MASTER', ktora plni tlohy
kariet ,MASTER-1" aj ,MASTER-2" a umoZfiuje aj vytvarat karty, ktoré aktivujii oba povely.

@ Karta ,MASTER" slUZi len na programovanie dalSich kariet, vymazanie celého progra-
movania a zablokovanie alebo odblokovanie automatiky. Nemdze teda ovladat automatiku ako
beZna karta. POZOR! - Vytvorené karty ,MASTER" nestratte.



-- Programovanie kariet ,MASTER" --
Programovanie kariet ,MASTER" je prvy tkon, ktory treba vykonat, ked je pamét Citacky este prazdna.

Karty ,MASTER" sti v praxi prvé karty, ktoré sa musia podrzat pri ¢itatke aspon 5 sekind. POZOR! - Na
programovanie kariet ,MASTER" pouZite Len jeden z dostupnych postupov (7.1 alebo 7.2).

Professional

Al
Naprogramovanie karty MASTER-1 (uklada karty, ktoré aktivuju
povel ¢. 1) a MASTER-2 (uklada karty, ktoré aktivuju povel ¢. 2)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odseku 7.2. Mozno ho vykonat len vtedy, ak je
pamat ¢itacky prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamat ¢itacky je prazdna.
02. Novii kartu (bude to ,MASTER-1") podrzte pred ¢itatkou aspoi 5 sekand. Po uplynuti 5 sekind
¢itacka vyda 3 po sebe iduce zvukové signaly a 1 samostatny signal.

03. Po signaloch kartu od ¢itacky oddialte.
04. Dal3iu nov kartu (bude to ,MASTER-2) prilozte pred ¢itacku a podrite ju tam aspori 5 sekind. Po
uplynuti 5 sekund ¢itacka vyda 3 po sebe iduce zvukové signaly a 1 samostatny signal.

05. Po signaloch kartu od Citacky oddialte.

7.2 Professional

Naprogramovanie karty SINGLE MASTER (uklada karty, ktoré aktivuju
povel ¢. 1 a €. 2 jednotlivo alebo oba spolu)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odseku 7.1. Mozno ho vykonat len vtedy, ak je
pamat ¢itacky prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamat Citacky je prazdna.

02. Novu kartu podrzte pred ¢itackou aspon 5 sekiind. Po uplynuti 5 sekind Citacka vyda 3 po sebe
iduce zvukové signdly a 1 samostatny signal.

03. Po signaloch kartu od Citacky oddialte.

04. Ta istu kartu priloZte pred ¢itatku a podrzte ju tam aspon 5 sekund. Po uplynuti 5 sekund Citacka
vyda 3 po sebe iduce zvukové signaly a 1 samostatny signal.

05. Po signaloch kartu od Citacky oddialte.

- - Programovanie beznych kariet --

7.3 Professional

Naprogramovanie kariet (pomocou MASTER-1), ktoré aktivuju
povel ¢. 1
01. Kartu MASTER-1 raz prilozte pred Citacku.

02. Novu kartu raz prilozte pred ¢itacku. Pozn. - Po prvej karte mozno naprogramovat dalSie karty tak,
Ze pre kazdi zopakujete bod 02 do 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

03. Postup ukoncite tak, Ze kartu MASTER-1 raz priloZite pred ¢itacku alebo po prilozeni poslednej
karty pockate viac ako 10 sekind.

Dalsie karty mozno kedykolvek uloZit zopakovanim tohto postupu od zatiatku.

7.4 Professional

Naprogramovanie kariet (pomocou MASTER-2), ktoré aktivuju
povel ¢. 2

01. Kartu MASTER-2 raz prilozte pred Citacku.
02. Novu kartu raz prilozte pred Citacku. Pozn. - Po prvej karte mozno naprogramovat dalSie karty tak,
7e pre kazdl zopakujete bod 02 do 10 sekund
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od prilozenia poslednej karty.
03. Postup ukoncite tak, Ze kartu MASTER-2 raz prilozite pred ¢itacku alebo po prilozeni poslednej
karty pockate viac ako 10 sekind.

Dal3ie karty mozno kedykolvek uloZit zopakovanim tohto postupu od zatiatku.

7.5 Professional

Naprogramovanie kariet (pomocou SINGLE MASTER), ktoré
aktivuju povel ¢. 1
01. Kartu SINGLE MASTER raz prilozte pred citacku.

02. Novui kartu raz prilozte pred Citacku. Pozn. - Po prve, e] karte mozno naprogramovat dalSie karty tak,
7e pre kazd zopakujete bod 02 do 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

03. Postup ukoncite tak, ze kartu SINGLE MASTER raz prilozite pred Citacku alebo po prilozeni
poslednej karty pockate viac ako 10 sekund.

Dal3ie karty mozno kedykolvek uloZit zopakovanim tohto postupu od zatiatku.

7.6 Professional

Naprogramovanie kariet (pomocou SINGLE MASTER), ktoré
aktivuju povel ¢. 2
01. Kartu SINGLE MASTER raz prilozte pred citacku.

02. Novui kartu dvakrat prilozte pred ¢itacku. Pozn. - Po prve /ej karte mozno naprogramovat dalSie karty
tak, Ze pre kazdu zopakujete bod 02 do 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

03. Postup ukoncite tak, ze kartu SINGLE MASTER raz prilozite pred Citacku alebo po prilozeni
poslednej karty pockate viac ako 10 sekund.

Dalsie karty mozno kedykolvek uloZit zopakovanim tohto postupu od zatiatku.
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7.7 Professional

Naprogramovanie kariet (pomocou SINGLE MASTER), ktoré
aktivuju povely ¢. 1 aj ¢. 2
01. Kartu SINGLE MASTER raz prilozte pred ¢itacku.

02. Novu kartu trikrat prilozte pred ¢itacku. Pozn. - Po prvej ) karte mozno naprogramovat dalSie karty
tak, Ze pre kazdu zopakujete bod 02 do 10 sekind od prilozenia poslednej karty.

03. Postup ukoncite tak, Ze kartu SINGLE MASTER raz priloZite pred Citacku alebo po prilozeni
poslednej karty pockate viac ako 10 sekund.

Dalsie karty mozno kedykolvek uloZit zopakovanim tohto postupu od zaciatku.

7.8 Professional

Vymazanie (pomocou karty MASTER...) jednej alebo viacerych ulozenych
kariet

01. Kartu MASTER (*) dvakrat prilozte pred ¢itacku. _

02. Kartu, ktort chcete vymazat, raz prilozte pred Citacku. Pozn. - Po prvej karte mozno
vymazat dalSie karty tak, Ze pre kazdu zopakujete bod 02 do 10 sekund od prilozenia
poslednej karty.

03. Postup ukoncite tak, Ze kartu MASTER (tu istti ako v kroku 01) raz prilozite pred ¢itacku alebo po
priloZeni poslednej karty pockate viac ako 10 sekind.

(") - PouZite MASTER-1, MASTER-2 alebo SINGLE MASTER podla skupiny, do ktorej karta patri.

Dalsie karty mozno kedykolvek vymazat zopakovanim tohto postupu od zaciatku.



7.9 Professional
Spocitanie (pomocou karty MASTER...) uloZenych kariet

®

Tento postup umozriuje spocitat karty ulozené s povelom ¢. 1, s povelom €. 2 alebo s oboma povelmi.

01. Kartu MASTER(") trikrét prilozte pred ¢itatku. Citatka vyda sériu zvukovych signalov s
tymto vyznamom:

* 3tony = 1 stovka (napr.: 1 séria 3 tonov zodpoveda 100 kartam).

* 2 tony = 1 desiatka (napr.: 3 série 2 ténov zodpovedaju 30 kartam).

* 1t6n =1 jednotka (napr.: 4 série 1 tonu zodpovedaju 4 kartam).

* 10 sérii ténov = nula.
(") - Pouzite MASTER-1 alebo MASTER-2 podla skupiny (povel ¢. 1 alebo povel ¢. 2), do ktore] patria
karty, ktoré chcete spotitat. Na spocitanie v3etkych ulozenych kariet (bez ohladu na to, ktoré povely
aktivuju) pouzite kartu SINGLE-MASTER.

7.10 Professional

Obmedzenie (pomocou karty MASTER...) pouzitia
karty na urCity poCet pouziti

Kazda karta ma priradené pocitadlo, ktoré sa automaticky aktualizuje pri kazdom pouziti karty. Ked
potitadlo dosiahne nulu, karta sa deaktivuje. Z vyroby je pocet pouziti neobmedzeny. Tento postup
umoznuje nastavit obmedzeny pocet pouziti karty. Najvyssi pocet, ktory mozno karte priradit, je 999.
Vys3ie hodnoty znamenajui neobmedzené poufzitie.

01. Kartu MASTER(") Styrikrat prilozte pred Citatku. Po 2 sekundéch Citacka vyda 3 zvukové signaly a
umozni zadat stovky.

02. Potom pozadovanu kartu prilozte pred Citacku tolkokrat, kolko stoviek chcete naprogramovat (10-
krat = neobmedzené pouzitie).

03. Po 2 sekundéch ¢itacka vyda 2 zvukové signaly a umozni zadat desiatky.

04. Potom pozadovanui kartu prilozte pred ¢itacku tolkokrat, kolko

desiatok chcete naprogramovat.
05. Po 2 sekundach ¢itacka vyda 1 zvukovy signal a umozni zadat jednotky.
06. Potom pozadovanu kartu prilozte pred Citacku tolkokrat, kolko jednotiek chcete naprogramovat.

(") - PouZite MASTER-1, MASTER-2 alebo SINGLE MASTER podla skupiny (povel ¢. 1 a/alebo povel ¢.
2), do ktorej patria karty s obmedzenym pouzitim.

7.11 Professional
Zablokovanie automatiky ktoroukolvek kartou MASTER

01. Ktortkolvek kartu MASTER sedemkrat prilozte pred ¢itacku.

02. Ta sty kartu MASTER ako v kroku 01 podrzte pred Citatkou a pockajte, kym Citacka vyda 1 zvukovy
signal.

03. Po signali kartu od ¢itacky oddialte. Pozn. - Ak bol postup vykonany spravne, Citacka vyda 3
zvukové signaly.

@ 7.12  Professional
Odblokovanie automatiky ktoroukolvek kartou MASTER

01. Ktortkolvek kartu MASTER sedemkrat priloZte pred Citacku.

02. Ta sty kartu MASTER ako v kroku 01 podrzte pred citatkou a pockajte, kym Citacka vyda 2 zvukové
signaly.

03. Po signali kartu od ¢itacky oddialte. Pozn. - Ak bol postup vykonany spravne, ¢itacka vyda 3
zvukové signaly.

@ 7.13 Professional
Vymazanie celej pamate ktoroukolvek kartou MASTER

Tento postup vymaze vietky Udaje v pamati BM ¢itacky vratane kariet ,MASTER" naprogramovanych na
zatiatku.

01. Ktortkolvek kartu MASTER pétkrat prilozte pred Citacku.
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02. Pockajte, kym ¢itacka vyda 3 zvukové signaly.

03. Hned po skonceni tretieho zvukového signalu prilozte tu ist(i kartu MASTER ako v kroku 01 a
podrzte ju pred ¢itackou.

04. Pockajte, kym ¢itacka vyda 5 zvukovych signalov.

05. Hned po skonceni piateho zvukového signalu kartu MASTER od ¢itacky oddialte: zariadenie vyda 3
zvukové signaly a potom 5-krat pomaly blikne na znak, Ze pamat je prazdna.

06. Nakoniec znova vykonajte postup ,rozpoznania zariadeni pripojenych k riadiace] jednotke” podla
navodu riadiacej jednotky.

Po skonceni tohto postupu treba zariadenie znova naprogramovat. Pozn. - Na zaciatku nového
programovania si pouzivatel mdze opat zvolit rezim (,Easy” alebo ,Professional®).

UPOZORNENIE - Dal3ie funkcie v rezime ,Professional” sti opisané v kapitole 8.

8 - DALSIE PODROBNOSTI - POSTUPY SPOLOCNE PRE
REZIMY PROGRAMOVANIA ,EASY* AJ ,PROFESSIONAL

8.1 - UloZenie novej karty pomocou inej, uz naprogra-
movanej karty

Tento postup vyZaduje uz naprogramovanu kartu, ktorej povely (povel ¢. 1 a/alebo ¢. 2) prevezme
nova karta.

01. Novu kartu prilozte pred ¢itacku a podrzte ju tam aspon 5 sekund. Kartu oddialte.

02. Uz naprogramovand kartu 3-krat prilozte pred ¢itacku. 8 - Slovencina

03. Novui kartu raz priloZte pred Citacku.
Na ulozenie dalsej karty tento ikon zopakuijte.

8.2 - Vymazanie celej pamate

Tento postup vymaze vietky Udaje v pamati BM citacky vratane pripadne naprogramovanych kariet
,MASTER".

01. Na ¢itacke stlacte a podrzte tlacidlo ,T* (obr. 7). LED ,L1% svieti 3 sekundy, potom 3-krat blikne a...

02. ..tlacidlo uvolnite presne pocas tretieho bliknutia. O chvilu LED ,L1° niekolkokrat blikne a ak bol
Gkon Uspesny, po niekolkych sekundach ¢itacka vyda 3 zvukové signaly a 5 pomalych bliknuti na
potvrdenie, ze pamét je prazdna.

03. Nakoniec znova vykonajte postup ,rozpoznania zariadeni pripojenych k riadiacej jednotke” podla
navodu riadiacej jednotky.

Po skonceni tohto postupu treba zariadenie znova naprogramovat. Pozn. - Na zaciatku nového
programovania si pouzivatel méze opat zvolit rezim (,Easy” alebo ,Professional®).

8.3 - Zmena povelu na pohyb priradeného
karte (postupy 8.3.1, 8.3.2, 8.3.3)

Tato funkcia umoziuje zmenit povel na pohyb priradeny karte z vyroby (pozri odsek 5.2) a zvolit novy
povel zo stlpca ,Povel na pohyb* v Tabulke 4. Pozor! - Niektoré povely sa mézu Lisit od povelov, ktoré
vykondva riadiaca jednotka, ku ktorej je Citacka pripojena (pozri navod riadiacej jednotky).

8.3.1 - Postup zmeny povelu na pohyb €. 1 alebo €. 2
pri karte naprogramovanej na aktivaciu JEDNEHO POVELU

01. Kartu, ktorej povel na pohyb chcete zmenit, prilozte pred



¢itatku. Citacka vyda zvukovy signal a okamzite aktivuje pohyb. Stasne LED ,L1° (obr. 7) blika a
potom urobi pauzu, ¢im signalizuje typ prebiehajtceho pohybu.

02.V Tabulke 4 zvolte pozadovany novy pohyb a poznacte si pocet bliknuti LED ,L1* priradeny tomuto
pohybu.

03. Stlacanim tlatidla ,T* (raz alebo viackrat) prechadzajte zoznamom dostupnych povelov, az kym
nenastavite povel na pohyb zvoleny v bode 02 (pri kazdom stlaceni tlacidla LED ,L1° blikne o
jedenkrat viac ako predtym).

04. Kartu pouzitt v bode 01 prilozte pred ¢itacku: Citatka vyda zvukovy signal a okamzite aktivuje
novy pohyb; si¢asne LED ,L1° blika a potom urobi pauzu, ¢im signalizuje, ze novy pohyb bol
nastaveny.

8.3.2 - Postup zmeny povelu na pohyb €. 1 pri karte
naprogramovanej na aktivaciu OBOCH POVELOV

01. Kartu, ktorej povel na pohyb chcete zmenit, podrzte pred ¢itatkou. Citacka vyda zvukovy signal a
po 1 sekunde dalsi, ktorym aktivuje pohyb. Sticasne LED ,L1° (obr. 7) blika a potom urobi pauzu,
¢im signalizuje typ prebiehajiceho pohybu.

02.V Tabulke 4 zvolte pozadovany novy pohyb a poznacte si pocet bliknuti LED ,L1* priradeny tomuto
pohybu.

03. Stlacanim tlatidla ,T* (raz alebo viackrat) prechadzajte zoznamom dostupnych povelov, az kym
nenastavite povel na pohyb zvoleny v bode 02 (pri kazdom stlaceni tlacidla LED ,L1° blikne o
jedenkrat viac ako predtym).

04. Kartu pouitti v bode 01 podrte pred ¢itackou. Citacka vyda zvukovy signdl a po 1 sekunde dalsi,
ktorym okamzite aktivuje novy pohyb. LED ,L1” blika a potom urobi pauzu, ¢im signalizuje, Ze novy
pohyb bol nastaveny.

8.3.3 - Postup zmeny povelu na pohyb ¢. 2 pri karte
naprogramovanej na aktivaciu OBOCH POVELOV

01. a) - Kartu prilozte pred ¢itacku (kartu, ktorej povel na pohyb

chcete zmenit): ked zaznie zvukovy signal, kartu ihned od Citacky oddialte; potom...

b) - (do 2 sekind) kartu znova prilozte pred ¢itacku. Citatka vyda zvukovy signal a okamyite
aktivuje pohyb. Stc¢asne LED ,L1" (obr. 7) blika a potom urobi pauzu, ¢im signalizuje typ
vykonaného pohybu.

02. V Tabulke 4 zvolte pozadovany novy pohyb a poznacte si pocet bliknuti LED ,L1° priradeny tomuto
pohybu.

03. Stlacanim tlatidla ,T* (raz alebo viackrat) prechadzajte zoznamom dostupnych povelov, az kym
nenastavite povel na pohyb zvoleny v bode 02 (pri kazdom stlaceni tlacidla LED ,L1° blikne o
jedenkrat viac ako predtym).

04. a) - Kartu pouzitd v bode 01 prilozte pred Citacku: ked zaznie zvukovy signal, kartu ihned od
¢itacky oddialte; potom...

b) - (do 2 sekind) kartu znova prilozte pred ¢itacku. Citatka vyda zvukovy signal a okamyite
aktivuje pohyb. Stc¢asne LED ,L1" (obr. 7) blika a potom urobi pauzu, ¢im signalizuje typ
nastaveného pohybu.

AB A 4="Povet ma pohyb prirade pove alebo

Signalizacia LED ,L1" Povel na pohyb

1 bliknutie * pauza KROK ZA KROKOM (z vyroby priradeny k povelu ¢. 1)

2 bliknutia + pauza OTVORENIE

3 bliknutia + pauza ZATVORENIE

. . C CNE 1 i ] V‘
4 bliknutia + pauza CIASTOCNE OTVORENIE (z vyroby priradené k povelu ¢. 2)

5 bliknuti + pauza STOP

6 bliknuti + pauza ORIENTACNE SVETLO
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9 - POUZIVANIE KARIET PO ULOZENI -
PRIRUCKA PRE INSTALATERA A POUZIVATELA

@ POUZIVANIE ¢itatky ETPB je zaloZené na rozpoznani kdu, ktory je jedine¢ny pre kazdii
kartu a je ulozeny v ¢itacke. Ked sa karta prilozi k ¢itacke, odosle svoj identifikacny kod. Ak je kod v
pamdti ETPB, Citacka vysle riadiace] jednotke povel ¢. 1 alebo povel ¢. 2 (t. j. povel priradeny tejto
karte pri programovani). Ak karta nie je ulozen, Citacka ETPB vyda chybovy zvukovy signal.

@ Na ovladanie automatiky musi mat pouZzivatel jednu alebo viac
ulozenych kariet a musi od inStalatéra dostat tieto informacie, aby mohol kartu spravne pouzivat:

- (lSLO POVELU: povel, ktory ¢itatka vy3le automatike po priloZeni karty pred ¢itatku: povel & 1,
povel ¢. 2 alebo oba povely (¢. 1 aj €. 2).

- TYP POHYBU: pohyb (napr.: tiastocné otvorenie alebo iny...) priradeny k povelu (¢. 1 alebo €. 2).

- SPOSOB POUZIVANIA KARTY: spdsob, akym sa karta prilozi pred ¢itatku. Sposoby pouZivania sa lidia
podla poctu povelov, ktoré karta moze prostrednictvom citacky vyslat automatike.

@ Ako pouzivat kartu, ktora moze aktivovat JEDEN povel

« Vlyslanie povelu ¢. 1
Kartu prilozte pred ¢itacku: ¢itacka vyda zvukovy signal a okamzite aktivuje pohyb.

« Vyslanie povelu ¢. 2
Kartu prilozte pred Citacku: ¢itacka vyda zvukovy signal a okamzite aktivuje pohyb.

10 - Slovencina

@ Ako pouzivat kartu, ktora moze aktivovat DVA povely
* Vyslanie povelu €. 1
Kartu podrzte pred Citatkou. Citacka vyda zvukovy signal a po 1 sekunde dalsi, ktorym okamzite
aktivuje pohyb.
« Vyslanie povelu ¢. 2
1) - Kartu prilozte pred ¢itatku: ked zaznie zvukovy signdl, kartu ihned od ¢itacky oddialte; potom...

2) - (do 2 sekiind) kartu znova prilozte pred Citacku: ¢itacka vyda zvukovy signal a okamzite aktivuje
pohyb.

@ Ak blika LED ,L2°, vyznam signalizacie najdete v Tabulke 5.

AB A gnalizacia LED a sa e
Signalizacia LED ,L2"
Trvalo svieti 3

Vyznam
(itacka je synchronizovana so systémom ,BlueBus"
Citatka NIE JE synchronizovana so systémom ,BlueBus".
Citacka nie je adresovana (chyba prepojka).

bliknutia + 1 pauza
2 bliknutia + 1 pauza




10 - SKUSKA
Po naprogramovani je dolezité overit spravnu ¢innost Citacky a ulozenych kariet takto:

a) - Overte, Ci boli dodrzané pokyny uvedené v kapitole 1 - V3eobecné upozornenia a bezpecnostné
opatrenia’.

b) - Pokyny na spravne pouzivanie kariet a ¢itaky si preitajte v kapitole 9.

¢) - Platn kartu (ulozenu v ¢itacke) prilozte pred ¢itacku a sleduijte, ¢i automatika vykona povel. Ak sa
povel nevykona, preditajte si kapitolu 11 - ,RieSenie problémov".

d) - V kontrole pokracujte podla predchadzajiceho bodu s dalsimi kartami ulozenymi v ¢itacke.

11 - ZAKLADNE RIESENIE PROBLEMOV

@ Ak blika LED L2 (pozri Tabulku 5): skontrolujte, i je prepojka spravne osadend; ak
je to potrebné, synchronizujte ¢itatku so systémom ,BlueBus” opdtovnym vykonanim postupu
,fozpoznania zariadeni pripojenych k riadiacej jednotke" podla navodu riadiace] jednotky.

@ (ak je k tej istej riadiacej jednotke pripojenych viac ¢itaciek). Ak sa povel
po priloZeni platnej karty pred Citacku nevykona a LED ,L2° za¢ne blikat: skontrolujte adresu
kazdého pripojeného zariadenia ,BlueBus” (pozri bod 06 odseku 4.2).

@ Ak sa po prilozeni platnej karty pred Citacku neozve Ziadny zvukovy
signal: skontrolujte, ¢i je pamdt BM spravne zasunuta.

@ Ak po prilozeni platnej karty pred Citacku LED ,L1° blikanim signalizuje,
Ze Citatka aktivovala povel, ale automatika pohyb nevykonala: znova vykonaijte postup
,fozpoznania zariadeni pripojenych k riadiacej jednotke” (pozri bod 08 odseku 4.2), alebo
skontrolujte, ¢i automatika nie je zablokovana, a v pripade potreby ju odblokujte postupom 7.13.

@ Ak sa klavesnica nezapne: vhodnym pristrojom overte, ¢i je siet
,BlueBus” napajana (VDC).
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12 - UDRZBA VYROBKU

Vyrobok nevyzaduje osobitnd Gidrzbu. Vonkajsie povrchy odporucame Cistit makkou, mierne
navlh¢enou handrou. NepouZzivajte agresivne ani abrazivne latky, ako su Cistiace prostriedky alebo
rozpustadla.

13 - LIKVIDACIA VYROBKU

Tento vyrobok je neoddelitelnou stc¢astou automatiky, a preto sa musi zlikvidovat spolu s fiou.

» Rovnako ako instalaciu, aj likvidaciu na konci Zivotnosti vyrobku musi vykonat kvalifikovany technik.
» Tento vyrobok sa sklada z roznych druhov materialov, z ktorych niektoré je mozné recyklovat a iné sa
musia zlikvidovat. Informujte sa o systémoch recyklacie a likvidacie, ktoré pre tuto kategdriu vyrobkov
stanovuju miestne predpisy platné vo vasej oblasti. Pozor! - niektoré Casti vyrobku mézu obsahovat
znecistujuce alebo nebezpecné latky, ktoré by pri vypusteni do Zivotného prostredia mohli vazne
poskodit Zivotné prostredie alebo zdravie [udi.

» Ako naznatuje tento symbol, vyrobok sa nesmie vyhadzovat do komunélneho odpadu. Odpad
roztriedte na kategérie na likvidaciu podla spésobov stanovenych platnymi pravnymi predpisii

vasej oblasti, alebo vyrobok vratte predajcovi pri kiipe nového vyrobku. Pozor! - Miestne prel

moZu stanovovat vysoké pokuty za nedovolend likvidaciu tohto vyrobku.

+ Obalové materialy sa musia zlikvidovat v sulade s miestnymi predpismi.

12 - Slovencina

TECHNICKE UDAJE

UPOZORNENIA:

« \Betky technické (daje uvedené v tejto Casti sa vztahuju na teplotu okolia 20°C (* 5°C).

» Spolo¢nost Nice S.p.a. si vyhradzuje pravo kedykolvek, ked to bude povazovat za potrebné, upravit
svoje vyrobky pri zachovani rovnakého urceného pouzitia a funkénosti.

@ Typ: systém kontroly vstupu pomocou kariet (pouZivajte modely z katalogu vyrobkov
Nice), pasivny transpondér, 125 kHz, 32 bitov, len na Citanie.

@ Pouzita technoldgia: ,BlueBus".

@ Osvetlenie: Cervena LED na prednej strane Citacky.

@ Dika pripojovacieho kabla: pre pripojenie zariadenia ,BlueBus* k riadiace] jednotke pozri
navod riadiacej jednotky.

@ Napajanie: ¢itatka je napajana z riadiacej jednotky cez systém ,Bluebus”. @ Odber

pradu: 2 jednotky ,BlueBus”.

@ (itacia vzdialenost: s kartou pred ¢itatkou max. 4 cm. @ Kapacita paméte: 1 karta BM1000

obsahuje max. 255 kodov
(kariet). Mozno osadit aj iné karty s inou kapacitou pamate.

@ Izolacia: trieda Il

@ Stupen krytia krytu: IP 54

@ Prevadzkova teplota: -20 °C az +55 °C

@ Pouzitie v kyslom, slanom alebo potencialne vybusnom prostredi: nie

@ Instalacia: zvisla stena.

@ Rozmery (mm): 70 x 70 x v 26

@ Hmotnost: 265 g
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SK - ES VYHLASENIE O ZHODE

Vyrobca tohto zariadenia, spolocnost Nice S.p.A., tymto vyhlasuije, Ze vyrobok je v
stlade so smernicou 2014/53/EU. Navod na poutzitie a Gplné znenie EU
vyhldsenia o zhode su k dispozicii na tejto internetovej adrese:

www.niceforyou.com, v sekciach ,support” a ,download".

* Pre vysielace:
- 125kHz <30dBuA@10m
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